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FILLER

Filler karada yasayan hayvanlarin en
iri ve en guclusidur. Boylar 3-4 metredir.,
Agirliklari ise 6-7 ton arasindadir. Bacakla-
ri yuvarlak sttun seklindedir. Bes parmakl
ve kuctk tirnakli bir ayagi vardir. Ot ve

ince agac dallart ile beslenirler. Fillerin en
onemli ozellikleri uzun hortumlaridir. Fille-
rin 2 tane kesici disleri vardir. Bu disler émurleri boyunca
uzar.

1- Fillerin agirliklari ne kadar oluyormus?

3- Asagidaki sorularla dogru cevaplari eslestirelim.

C Fillerin yasadigr alan ) <3 - 4 metre)
C Fillerin ortalama boylar ) C 5 )
C Dislerinin says ) C Kara )

C Ayak parmaklarinin sayssi ) C 7 )
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ARILAR

Ari bir bécek taradur. Vicutlar yumusak
yapida bir kil értustyle kaplidir. Baslarinin
on kisminda bir cift anten vardir. Bu anten-
ler koklama ve dokunma organlaridir. Arilar
6 tane bacaga sahiptirler. Bu bacaklar ci-

ceklere konmayr kolaylastirir. Arilar kovanda
yasarlar, Pet'eklerinin icini balla doldururlar.
Bir kovanda 3 tip ari yasar: Isci arilar, erkek arilar ve kralice
ari. Arilar cicek olan her yerde yasayabilirler.

1- Arilar hongi tlr hoyvonlordm?

3- Asagidaki ctimleler dogru ise "D", yanlis ise "V kutu-

cugunu boyayalim.

Arilarin vicutlart bir kil értdstyle kaplidir,

Baslarinin én kisminda antenleri vardir,

Bu antenler arilarin gérmesini soglor.

Arilarin > tane bacagi vardir.

Arilar sinek olan yerlerde yasarlar.

wilvlivlivlivilv,
~< | <|=<]=<|=<

_<

Arilar bir kus turadr.

ilkokull



ATLAR

Atlar evcil hayvanlardir, Insanlarin en yakin - hayvan
dostlarindan biridir.

At, cesur ve o’nlgorlw bir hayvandir. Sahibine  baglidir.
Sahibi ne isterse yapar. lyi kosucudurlar. Bazen de ytk ta-
sirlar. Ot ile beslenirler. Atin yavrusuna “tay’ Idenir. Taylar
ilk aylarda annesinin sttint emerek beslenir. Ince ve guicld

bacaklari vardir. Bu sayede dogar dogmaz ayaga kalkabilir.

1= Atlar nasil hayvanlarmis?

|

72— Atlarin yavrusuna ne denir?

|

3- Asagidaki sorularla dogru cevaplari eslestirelim.

C Atlar bazen ne tasirlarmis? ) C Ot )

C Atlar ne yiyerek beslenirler? ) CEn Hakm dostlormolon)

CToglorm nasil bacaklar vorrms?) C YUk )

C Atin insanlarin negigmisr? ) C Ince ve 9uc_lu )
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PANDALAR

Pandalar nesli tUkenmek Uzere olan
hayvanlardir,  Bunun  nedeni  yasam
alanlarinin insanlar  tarafindan  yok
edilmesidir.

Pandalarin - en  sevdikleri  yiyecek
"bambu” denilen bitkidir, Bir panda guntin 14 saatini bambu
yiyerek gecirebilir. Yeni dogan bir panda ylz gram agirli-
gindadir. Bebek pandanin gozlerini acmasi 6 hafta strer.

Siyah beyaz renkleri ile dinyanin en sevimli canlilar
arasindadir.

1- Pandalarin nesillerinin tikenmesinin nedeni nedir?
a. Avcilarin pondolarl ovlogp Hok etmeleri,
b. insonlorm, pondolorm yasam alanlarini Hok etmesi.

C. PODCIO[CH"IH Higecek bulomomo&

72— Pandalarin en sevdigi gigecegin adi nedir?
a. Patates b. Kemik c. Bambu

3. Yeni dogon bir pondomn gb’zlerini acmasi ne kadar su-
rer?

a. 10 gun

b. 6 gun

c. 6 ay
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LENLEKLER
Leylekler, boyunlar,  ayaklar

ve gagalari uzun kuslardir. Gaga-

lar ve bacaklar cogunlukla kirmiz
renklidir. Birbirleriyle gagalarini ta-
kirdatarak anlasirlar.

Nehir, 96[ ve bataklik kenarla-

rinda dolasirlar, Yuksek agaclara ve
binalarin catilarina yuva kurarlar. Leylekler gé¢ eden canli-
lardir. Sicak yerleri severler,

1- Leylerin bacaklari ve gagalari hangi renkmis?

3- Asagidaki ctmleler dogru ise "D", yanlis ise Y kutu-

cugunu boyayalim.

Leylekler kisa bacaklari olan kuslardir.

Leylekler birbirlerine vurarak anlasirlar

Leylekler géc eden kuslardir.

Baz binalarin catilarinda leglek g(’jrebiliriz

~< | <] =<|=<]|=<

Leyleklerin gagalari cogunlukla sari renklidir.

LeEjlekler soguk Herlerde yasamay severler. Y
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MAYMUNLAR

Maymunlar — agaclarda  yasarlar.
Cok cevik ve zeki hayvanlardir. Uzun
kugruklam soUesinde ogcc dallarina tu-
tunabilirler. Bir daldan digerine zipla-
yabilirler.

Maymunlar oldukca merakli hay-
vanlardir. Yiksek bir yerde bulunan

bir yyecege ulasmak icin bir kac esyay
ust uste kogobilirler. Hcgvcnlor arasin-
daki en zeki turlerdendir.

—\

- Maymunlar nerede yasarlar?

|

2- Maymunlar nasil canlilarmis?

|

3- Maymunlarin agaclarin dallarinda nasil tutunurlarmis?

4- En sevdigin hayvanin adini yazar misin®?

|
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PAZAR SABAHI

Horozun sesiyle uyandik. Gu-
zel bir pazar sabahiydi. Babam,
Meteyi ve beni giydirdi. Annem
de mutfakta kahvalti hazirliyordu.
Elimizi, yazamuzt ykadik. Kah-

valtimizi yaptik. Babam, Mete ile
bahceye cikti. Citleri tamir et-
meye basladi. Annem mutfaktan bana seslendi

-lsil, isim bitti. Biz de bahceye cikalim.

Annem saclarimi baglar baglamaz bahceye ciktik. Gunes
oiril piril parliyordu. Gékylzl masmaviydi. Hava cok glzeld.
El ele tutusup bahcede ylrimeye basladik,

1= lsil ve ailesini kim uyandirmis?

=
—

2 l\/]ete ve bObOSI bohcede ne HOPIUOI’TT\US?

§ - J

3- Ogretmenl Ogogd ne soglerms'?

§ J

ilkokull



OKW VE RENKLENDIR

o b - = e - —— —
fffffjffff Wy, ¢ Wt cer”

lsil ve ailesinin cok eglendigi O pazar sabahi neler yaptigini
okuduk. Simdi sira renklendirmege geldi. Asogldoki anergeleri
okugup Hukorldoki resmi renklendirelim.

lsil o sabah en sevdigi pembe elbisesini giymisti. Kardesi Mete
ise Hesil |<|Ho1ceﬂerini giymisti. Babasi tamir goporken hep sigoh
pontolonunu ve mavi gb’mlegini gigerdi. Annesinin  Uzerinde gri
bir elbise vard.. Evlerinin énundeki citler kohverengigdi. Citlerin
hemen onlindeki otlar ise acik Hesil renkti, 3 tane ogoclor| vard!.
Agoclor kogu Hesil, dallarindaki elmalar ise kirmizi renkti. Sari
renkli gunes, bembegcz bulutlarin arkasina saklanmisti. Evin catis
kirmizi renkti. Duvarlart ise sari renkti. Evin bacasi mavi renkligdi.
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é AdiM=-Soyadimi.........cvviimnns E

Oku ve
venklendiy.

Gemiyle bir yolculuga ckmaya hazir misin? O zaman geminin
Gzerindeki ciceklerden 2 tanesini yesile, bir tanesini pembe renge bo-
yamalisin. Geminin pencereleri acik mavi renkte olmali. Geminin arka
tarafinda bir bayrak var gérdin mi? Iste onu kirmiziya boya. Geminin
bacasini sigah renge, dumanlari ise turuncu renge bogamohsm. G-

nes sari olmali, deniz ise mavi.
Yukarida yazdigim gérevleri dogru olarak tamamladiysan gemi ile
yolculuga ckmaya hazirsin' demektir,




Oku ve

renklendir.

Emre bugin cok egleniyor. Kopegi Luli ve bisikleti ile keyifli bir gezintiye

cktilar. Emre o gn lacivert bir sort giydi, Uzerinde sari renkli bir tisort vard.
Ayakkabilart ise siyahti. Kirmizi bir bisiklet stren Emre, koyu yesil renkli agac-

larin énunden geciyordu. Képegi Luli kahverengi renkliydi. Masmavi bulutlar

gokyuizinG stsliyordu, Gunes tabi ki sari rengiyle Emre'yi isitiyordu.
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TOPLA ve DOVA

® Asagidaki toplama islemlerini yapalim. Buldugunuz sonuclara gore kutulari uygun renklerle boya-
yniz.

4 =turuncu 20 = beyoz 15 = ack mavi 6 = lacivert 10 = siyoh 12 = beyaz

O+B 1 1+14[12+3|1+1%4 [ 6+0 ] 1+5 [0+6[1B+2[14+1[15+0]8+7

6+9 | 15+0[ 1% +1[5+1]14+2]0+6|2+4|3+3|[18+2110+5|9+6

0+5]7+8 | 1B +2[10+5|M+914+16]6+14112+3[5+10[12+3|8+7

% +1(10+516+9 |18+2|5+5|7+18|2+8[2+1B[15+0[1%+1]1 +5

M+ 4| 8+7 |5 +0|19+112+8|2+2|16+4|7+1B[12+3[183+2]6+79

0+5]14+1]8+7|6+9 [ 15+5]19+1120+0(14+1]1B+2[1M+4[10+5

O+10 | 7+8 | 4+M|1B5+0]2+10]|6+6[8+4]9+6 |15 +0]6+9 | 3+7

M+ 4| 7+3 114 +1 1 183+2172+1B19+M[12+18] 7+5]19+6 1] 9+1(183+72

9+6|10+5]2+8[8+2 [ 17+3]1+516+149+3|6+4|7+8[10+5

T+14 | M+4 1 6+9 | V+0|9+M[8+12|5+1B5[4+8[12+3 | M+4]9+6

%+ 1M+ 4 M+ 4| 14+6|12+8]3+3 | D+0|[19+1]14+1]15+0] 6+79
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Asagidaki ckarma  islemlerin
hepsini dogru yaparsak trenleri
istasyonlarina ulastirabiliriz.
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Ffe'nin ucurtmasini bulmamiza

gorohmcu olur musunuz?

Asagidaki cikarma isleminin sonucunu

bulup

boyaualim. Efe'ye gorohmu ol

alim.

i B-A= ________. 1 5-5= ________. )

1:‘4 X ii v‘i:
. (\ ) U (\ - y, C}s - y,
i 20-8= ________. 1( -7 = ________. 1( 10-6 = ________. )
g&%\ 7 ) C}g&%‘i\ ﬂéﬁk / Cg&%\ [ ‘ )
i 9-9= _______._. 1( 10-3= ______._. 1( N-3 = ________. )
W&?@g S
i F-6= .. i 14-8= ________. fzo_qo = ...
3&*95\, 5@ B
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Adi= SOYAAL: .
Bu etkinligi yapman icin bir

atas gerekli. Atasin ucunu
cemberin tam ortasina koy,
Kaleminle atasi sabitle ve

v

)

parmadinin yardimi ile atasi

hizlica cevir. Atasin diger d N

ucu hongi saylya 9eligorso

0 sayy 9 ile Toplo. Son-

ra asagidaki noktali yerlere

yaz.

Q4 . = Q4 .. = Q4 .. = Q4 .. =
Q4 ... = Qs ... = Ot ... = Ot ... =
Qs ... = Q4 ... = Qs ... = Q4 ... =
Q4 . = Ot ... = Ot .. = Q¢ ... =
Qs ... = Q4 ... = Qs ... = Ot ... =
Q¢ ... = Q¢ ... = Q¢ ... = Q¢ ... =
Ot ... = Ot ... = Ot ... = O ... =
Q4 ... = Q4 ... = O . = O . =
Q¢ ... = O . = O . = Q4 . =
Ot ... = O = Q4 . = Qs .. =
O . = Q4 . = Q4 . = Q4 . =




Adi- Sogodn: ...........................................................
Bu etkinlig

yapman icin bir
atas gerekli. Atasin ucunu
gemberin tam ortasina koy,

v °
X ~

Kaleminle atasi sabitle ve

parmadinin yardimi ile atasi
hizlica cevir. Atasin diger
ucu hangi sayya geliyorsa
o sayy 20den ckart. Son-

ra asagidaki noktali yerlere

20- ... = 20- .. = 20- .. = e 20- .. =
20- .. = 20- .. = 20- ... = 20- ... =
20- .. = 20- .. = 20- ... = e 20- ... =
20- .. I 20- ... = e 20- ... I 20- ... I
20- .. = 20- ... = e 20- ... = 20- ... =
20- ... = e 20- ... = 20- ... = 20- ... =
20- ... = 20- ... = 20- ... = 20- ... =
20- ... = e 20- ... = 20- ... = e 20- ... = e
20- ... = e 20- ... SRR 20- ... SRR 20- ... = e
20- ... = e 20- ... = e 20- ... = 20- ... =
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_kar ve Boya

AR
C,

Atas yardimi ile carki cevirelim. Hangi sayya geldigini bulup,

o sayy 20den ckaralim. Buldugumuz sonucu boyayalim. Tim

yldizlari boyayana kadar oyuna devam edelim.
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Seyrbest
Etkinlikley

@O&P\\ = o& /’O.%/MX/A wwuw.ilkokul1.com

likokull



[=2] itkokull

xS

.
vlo www.ilkokull.com
[

Rmm ?
of” )w




Mdfemdlik dersindeki gkarma efkinliginde,
* Oér\enci a-|_a§| )'ukamclaki 9i|:i—|_am Or:|_a)'a koyan
* Sonra IDiP ka'ew\ allp ucuNnu Or:l_a nokl_a)’a l:as—l_mm.

* En son a§amac|a Or:|_a Par\maél i|e a—|_a§a Seﬁl_ge Vurup gar\kl gevir\ir\






